


,Pojd’si hrat do sveta kostek, kde jedinym limitem je tvo-
je predstavivost. Jdi kamkoli chces. Zdolej vysoka pohori,
podivej se hluboko pod zem. Vydej se do nekonecného
sveta a délej, cokoli chces. Ve dne nebo v noci, at' uz prsi
nebo sviti slunce. Nachazis se v nekonecném otevienem
svete. Stan se kralem v majestatnim zamku, projed se na
horské draze. Seznam se s kamarady a vytvor komuni-
tu, ktera spolecnymi silami postavi napriklad vlastni ves-
nici nebo zbuduje mésto a stara se o zdrodnéna pole.

Nachazis$ se ve svété dobrodruzstvi
—ve svété MINECRAFTU
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Zkuste pfijit do tfidy a zeptat se, kdo uz slysel o pocitacové hie Minecraft. Pfihlasi se 90 % pfitom-
nych Zaku. Kdyz se zeptate, kdo ji uz hral, nebo stale hraje’, tak se jich prihlasi pres 70 %. A zajimavé na
tomto je, Ze neni podstatné, v jaké tride ¢i typu skoly se na tuto otazku zeptate.

Tato hra od svého vzniku v roce 2009 stale ohromuje vSechny veékové kategorie na celém svete.
V jednu chvili hraje tuto hru 100 miliond lidi na svété a denné se proda vice jak 7 000 uctd?. V roce 2015
tato hra obsadila treti misto v zebricku nejprodavangjsich her?.

V roce 2011 firma Mojang zverejnila i specialni verzi pro skolni Ucely s nazvem MinecraftEdu, ktera
na rozdil od standardni verze obsahuje modul pro ucitele, pomoci kterého tento mize fidit cely herni
svet. V lednu 2016 Minecraft odkoupil Microsoft a nyni tuto edici vyviji pod nazvem Minecraft: Education
Edition.

1.1 Co to ten Minecraft viastné je?
Pokud si dokazete predstavit Lego vSude tam, kam se podivate, tak mate pred sebou realnou pred-
stavu, jak to ve virtualnim pocitacovem svété Minecraftu vypada.

Minecraft je pocitacova hra, pomoci které ma zak schopnost pochopit pojmy spojené s budovanim,
udrzitelnosti komunity, technickymi zakonitostmi. Pomoci ni miZzete zkoumat a provérovat situace, se kterymi

1 préizkum na SSIPF Brno
2 https.//minecraft.net/en/stats/
3 http://cool.iprima.cz/clanky/nejprodavanejsi-hry-historie-porazil-nekdo-legendarni-tetris
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se setka v realnem svété. Pomaha rozvijet logické mysleni, kreativitu, ale také vytvari podminky pro spolupraci,
prekonavani prekazek, nastaveni priorit Ukold, a to za pomoci sekvencniho feseni problému.

Cela hra se odehrava se v tzv. sandboxovém — otevieném virtualnim svete tvorené z 3D blokd bez urce-
ného cile. Najdete zde svéty plné vesnic, lesd, vodnich ploch, kopcd, jeskyni a dalSich prirodnich dkaz{. Bloky
maji vlastnosti a strukturu materialQ, se kterymi se sekavame v realném svété. Nevyhneme se zde ani béznym
fyzikalnim zakontm jako je gravitace, moznost plavani ve vodé, rist stromd a rostlin, stfidani noci a dne nebo
desté se sluncem.

Ve hfe mate moznost nastavit dva zakladni mody, survival (mod pro preZiti) a creative (mod pro tvorbu).
Pokud pouzijete mod survival, hrac si zde musi obstaravat potravu chovem nebo lovem, péstuje plodiny, doluje
materialy, stavi pribytky, ve kterych se schovava pred nebezpecim. V modu creative rozviji svou kreativitu bez sta-
rosti o vlastni preziti.

Hrac ma ve hi'e neomezenou svobodu pohybu a moznost rliznych Cinnosti. Nejvetsi vyhodou je, Ze tato
hra nema stanoveny zadny cil. A to je pravé to, co nam ucitelim otevira neskutecné moznosti vyuziti této hry
ve své vyuce, at’uz ucime na zakladni ¢i stfedni Skole a bez omezeni vyucovaného predmétu nebo vyukového
tématu. Cil i dilci Cinnosti si definuje kazdy vyucujici podle svych potreb.

1.2 Minecraft: Education Edition

Verze urCena praveé do skol vznikla s vyuzitim zkusenosti fady studentl a ucitell z celého svéta, kte-
fi dostali na jafe roku 2016 moznost testovani této nove verze. Na zakladé jejich zpétné vazby se vzhled
nové skolni verze vyviji. Vyvojafi chtéji tuto novou verzi vylepsovat i na zakladé pfipominek a nazor(
uciteld a zakd. Na oficialnich strankach education.minecraft.net je mozZno nejen psat pfipominky, komu-
nikovat a konzultovat své napady a poznatky s uciteli, ktefi Minecraft ve vyuce pouzivaji, ale také sdilet
a stahovat vyukové lekce.

Ve srovnani se standardni verzi Minecraftu je tato verze obohacena o funkci, které dava uciteli
moznost fizeni, usmérnovani, kontroly, hodnoceni, komunikace, spoluprace, poskytovani zpetne vazby
véem zaklm, ktefi se nachazeji v daném case v hernim poli. Také jsou do hry pridany nové funkce véetné
prihlaSovani a personalizace, funkce portfolia studentl a schopnost uklddat postup studentl pfi feseni
daného ukolu.

Dalsi vyhodou, které tato verze poskytuje, je ziednoduseny postup pro import svétd, které jiz byly
vytvoreny.

2 Sedm duvodu, proc pouzit

Minecraft: Education Edition
ve vyuce

Minecraft je hra, ktera rozviji dovednosti 21. stoleti a to komunikaci, spolupraci, feseni problémd,
rozdeéleni si roli, odpovédnost za splnéni Ukolu, sebekontrolu, praci s pocitacem. Ma neomezené moz-
nosti. Neni zaméfena jen na jeden vyucovaci predmét, ale Ize ji vyuZit napfic vsemi pfedmety, které se
na Skolach vyucuji at' uz je to dejepis, matematika, prirodopis, cizi jazyk, fyzika, biologie a dalsi. Klicovym
hracem je zde ucitel, ktery celou hru fidi. Ve zalezi jen na vyucujicim, na tom, jaky problém chce simu-
lovat a jaky si stanovi cil.

Cilem mize byt napfiklad stavba stfedovékého mésta a simulace Zivota v ném, hledani odpovédi
pravé na otazky tykajici se stredovéké fise. Mzete fesit zavodniovani vodnich ploch nebo vystavbu cisli-
cového obvodu a nasledné sestaveni funkcni kalkulacky...

Zde je tedy 7 diivodu pro¢ pouzit Minecraft ve vyuce:

1. Komunikace — Propojeni virtudlnich Minecraft svétd mize pomoci zakam ziskat zkusenost s efek-
tivni komunikaci v ramci prace na spolecnych projektech.

2. Rozvoj socialnich dovednosti — Prace v tymech je prostifedkem nejen spoluprace, ale i nastrojem
ke vzniku problému a jeho naslednému feseni. Studenti se uci obhajovat svij nazor, fesit kolizni
stavy a opét vztahy navazovat.

3. Spoluprace - Vyhodou Minecraftu je moznost pracovat na spolecnych projektech, ve spolecnem
virtualnim prostredi, ve kterém je potreba si rozdélit role v ramci tymu a nasledneé vytvofit klima pro
efektivni spolupraci vsech ¢len(.

4. Prace s informacemi a literaturou — Pracujeme-li na projektech reélnych staveb, je nutnosti nej-
prve nastudovat jejich vzhled, sezndmit se s obdobim, ve kterém vznikla. To vSechno znamena



pracovat s literaturou at' uz tisténou, tak elektronickou.

-
5. Virtualni védecké experimenty — Realné experimenty jsou Casto finan¢né i Casové narocné a ve Llcence
skole nelze provadet kazdy typ experimentu. Delat realnou vedu ve virtualnim sveté Minecraftu je
rychlejsi a levngjsi nez v redlném svéte a neni nutne podstupovat rizika bezpecnosti.

pro Skolni prostredi

6. Ucitel jako ridici clen vyuky — Minecraft je hra, ktera ma svéa pravidla, ale nema stanoveny cil. Ten-
to cil je vzdy na uciteli, ktery ho nejen definuje, ale je i fidicim clenem vyuky. Je to hra, ktera je tedy
pouzitelna na vsech typech skol, u vSech vékovych skupin a ve vSech vyukovych hodinach a téma-
tech.

7. Inovativni vyuka — Minecraft znamena zménu mysleni, novy inovativni pristup, rozvoj kompetenci
21. stoleti, rozvijeni zaka jako osobnosti, rozvoj kolektivnich vztahd, tfidni kultury, spoluprace mezi
zaky a hlavné novy postoj ke vzdeélani.

Licence Minecraft: Education Edition (dale jen MEE) je mozné zakoupit od 1. listopadu 2016. Zakla-
dem této verze je platforma Office 365, coz umoznuje jednoduchy nakup a nasledné bezpecné prihlase-
ni s vyuzitim skolniho Uctu. Rezim team-play poskytuje moznost pfihlaseni az pro 30 studentd v jednom
okamziku k jednomu spusténému svétu.

Pro ziskani licence Minecraft: Education Edition se obratte na dodavatele licenci pro vasi skolu.
Seznam certifikovanych partnerl pro akademické zakazniky AEP, naleznete na webovych strankach
https://aep.microsoft.com.

3.1 Pozadavky pro spusténi

Pro spusteni MEE Uctu je zapotrebi:

1. Ucet Office 365 — Pokud tyto Ucty vase $kola nevlastni, mate moznost je ziskat pro svou skolu
zdarma. Odkaz na registraci produktu: http://www.office365proskoly.cz.

2. Operacni systém — MEE |ze spustit na operacnim systému Windows 10 a macOS.

EOUCATION EDITION
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3.e

Windows 10 mac 0S

Procesor: 1GHz (32 b/64 b) RAM: 2GB
RAM: 2 GB RAM HDD: 8,8 GB volného mista

HDD: 16 GB volneho mista
Grafika: DirectX 9 s ovladacem
WDDM)

. Internetové pfipojeni — pro prihlaseni k 4¢tu MEE a pro préaci v rezimu multiplayer'.

Doporuceni —mys a sluchatka pro kazdeho zaka.

Zakoupeni, stazeni a instalace

Registraci a zakoupeni licenci provedete na strance https://education.minecraft.net/get-started/

- zde kliknéte v hornim levém rohu na tlacitko s popiskem GET STARTED.

- ] =' " mm e . .
[ | - | L= 1 . -
GET STARTED = L [ ] AEERE. B f'-l E
EDUCATION EDITION . .

™ How T works Bl ciass resources i communTy 1 wmvcLassROOM

1 Rezim multiplayer Ize pouZivat, pokud se hrdci nachdzeji' v jedné siti.

12

Poté vyberte jednu z moznosti pro registraci:

['want to use Minecraft Education Edition with

I'M AN EDUCATOR
my Students

l'want to use Minecralt; Education Edibon at my

I'M AN ADMINISTRATOR school ar district

My teacher instructed me to download

el Minecralt: Education Edirtkon,

Registrace skolniho uctu a zakoupeni licenci

1. I’'m an educator — Jsem ucitel a chci pouzivat MEE ve své vyuce. Po zadani e-mailu vasi organizace
vas systém vyzve k pfihlaseni k vaSemu uctu Office 365 a nasledné mate moznost zakoupeni a sta-
Zeni licenci pro vas a vasi tfidu nebo stazeni zkusebni verze.

B it

Minacraft Education Edition
[P

v s
B et e Toem denugl

Vi 1 e I gt o sy - s mpee o bl 55 o i
e wpyed by Cluscom Wods o astes b b s sl o (o el
gty ey Campmy et Presinin, Chacsant, Nowies B, Al Tovry B, inef

ke vy R

Stazeni a zakoupeni licenci
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2. I’'m an administrator — Jsem administrator a pozaduiji licence pro svou skolu. Po vybéru této moz-
nosti je nutno vyplnit formular pro registraci skoly a vytvoreni skolniho administratorského uctu.

Dobry den, budeme od vas Vytvorte svoje |ID uzivatele
potrebovat néjaké informace o

L &Fka republa

i ra Wigkvoitt mdy Ofet v iadl e vouna

|:_‘.'<'1|';|- @ _____———‘_____ beroscit m takbowat chisdnd mformas o naaon

it na Wtolit il Ofet cotirng, &

Vytvafit mdj udet @

Registracni formuldr pro skoly

Potvrzenim volby ,Vytvofit mdj Ucet” dokoncite registraci Skolniho Uctu a budete pfesmérovani do
Microsoft Store pro vzdélavani. Zde mlzete pokracovat v pfifazeni licenci pro zaky vasi skoly.

3. I'm a student — registrace zaka (jiz registrované skoly) a pfistup pro stazeni. Pokud si licenci chcete
stahnout, postupujte podle nasledujicich kroka:

- kliknutim na tlacitko s uvedenym OS dojde ke stazeni instalacniho souboru (nejcastéji je ulo-
Zen ve slozce Stazené soubory),

14

- kliknéte pravym tlacitkem mysi na stazeny soubor a vyberte moznost Extrahovat vse (plati ro

operacni system Windows 10), v pfipade macOS 2x kliknéte na .dmg soubor,

- podrobny popis postupu instalace najdete v souboru Instructions.txt.

12 ma £2 gat Misaera®: iducaisn | deicn orto your Sevice Cizk bedom 12 Somniad Mne-at
Fibim sty Pl s oo pessn oy Baw Code Camation sl Cliysronm Boce Ol i fee o mane
detaly scow elighdty
i m m
oot Chovacxtion m m
sl m m

Obrazek 11: Stazeni Zakovské licence
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4.1 Prihlaseni k MEE uétu

Po spusténi programu se dostanete do prihlasovaciho okna. Kurzor mysi umistéte do pole e-mail
nebo telefon a vepiste e-mailovou adresu (1) a nasledné své heslo (2) skolniho Uctu Office 365, na které
mate zakoupenou licenci Minecraft: Education Edition. Pfihlasovaci Udaje potvrdte tlacitkem ,Pfihlasit

se” (3).
MINELRHE Y
Pracoved nebso tkolnd (det neba csobad Gdet Miomsoft
1h o I
Y -
Pro spusténi hry mate nékolik moznosti: | |
1. Vyhledat v seznamu programd, ktery se vyvola stisknutim tlacitka Windows na klavesnici, nebo
v pravém dolnim rohu obrazovky (1). V tomto seznamu jsou vsechny aplikace, které mate v poci-
taci nainstalovany, razeny abecedne.
2. Vyuzit vyhledavani — nabidka vyhledavani se vyvola ikonou s lupou (2), poté stisknéte tlacitko M, Pfihldseni k uctu MEE
v seznamu vyhledavani se zobrazi ikona programu, na kterou kliknete levym tlacitkem mysi.
B D D
R Po prihlaseni se dostanete do hlavniho menu, kde mate nékolik tlacitek.

- Minaona® Eohucatioen Eclibaon

Falrdrygha el g e s Wra b, Unee

(% TTY] o g s J | =g v i N1 ol ma ] el
Mivecrait Echucation Ediice Wirey ﬂ'l{;i‘F ﬁf‘,’:‘ i= !,-,-;_1.1 71 . | o wills =R k™ W™ wtup do nabidky pro
pr— Sy EDUCATION ERITION | g e 5000 " spulténi/nastaveni vir-
Mineraf = e *
tualniho svéta
e rall o e

Dbty

B i zadt 5 Minecan Education
Eddithon 1 oo

= el el

nastaven| aviadani nastaveni
a viastnosti programiu vihledu avatara

& Minecral -k docx

et b amaek gt

[

Vistup do hry a nastaveni hry
Spusténi hry
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4.2 Nabidka ,Hrat*

Pfedtim, nez vstoupite do svéta kosticek, musite urcit, ktery svét bude spustén, pfipadné zde mate
moznost vytvorit svét novy. Pocitac, na kterém je svét spustén, se stava ,serverem” pro dany svét. Pro
pocitac, ktery ma funkci serveru, nejsou stanovena zadna specialni kritéria ani zvlastni nastaveni. Mdze
jim byt kterykoli pocitac v siti, ktery spliuje zakladni pozadavky pro spusténi hry.

Jelikoz hra umoznuje multiplayer, po spusténi sveta na ridicim pocitaci se do tohoto prostredi mo-
hou prihlasit i dalsi Ucastnici, ktefi jsou v danou dobu pripojeni ke stejné siti. Prehled a moznosti prihla-
seni je nastavitelné v zalozce Pratelé.

- piatele, pripojeni

nafteni svéta e
souboru

vytvoreni noveho
svita

uprava viastnosti
svirta

Spusteni svéta

4.2.1 Nabidka ,Svéty*

Pod tlacitkem Svéty se nachazi knihovna svétd, které jste jiz ve vyuce pouzili. Pfi prvnim spusténi
hry bude tato knihovna prazdna. V tomto pripadé mate moznost vytvorit novy svét nebo nacist svet,
ktery byl jiz vytvoren'.

1 Mnoho predpripravenych svéti naleznete na https.//education.minecraft.net/class-resources/lessons/

18

4.2.2 Nabidka ,Pratelé”

V této nabidce se nachazi seznam vasich spoluhracu, ktefi si ve stejné siti spustili svdj vlastni svét.
Vstoupit do sveta svého spoluhrace muzete kliknutim na jeho svét, pfipadné pouzijte tlacitko Pridat.
Otevre se dialog pro pfifazeni vlastnosti serveru, ke kterému se chcete pfipojit. Do dialogu pro pojmeno-
vani si kazdy Ucastnik mize zadat nazev dle vlastniho uvazeni a IP adresy serveru (pocitace), na kteréem
je svét spusten?.

ndwrat do hiawnd nabidiky

pole pro 1P adresu

Flaass sntar reruer
Server fiddrass
Flamss w0l

Fart

Flal lew

=

na servet ulndeni nastaveni serveru

Pfipojeni do hry vice hrdci

4.2.3 Nabidka ,Vytvorit novy”

V této nabidce vyuzijte tlacitko Generovat nahodny, po jeho stisknuti se zobrazi okno pro nastaveni
vlastnosti mapy.

2 IP adresa je zobrazena na serveru po spusténi pfislusné mapy (Obrdzek 11: Nabidka spusténd klavesou ESC)
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- Snadnd —ve tmé se objevuji pfisery, které Utoci na hrace, hra¢ miize byt mirné zranén nepfi-
telem, pokud neni zajisténa potrava, pfidélené zZivoty se snizuji o 50 % pomaleji nez u nor-
malni obtiznosti.

Crasts Mmd iecia

- Normadlni — klasicky mdd. Na pocatku pfidéleno pét Zivotl (srdci), v noci se objevuiji pfisery,
kterym se musi hrac branit.

- Tezka — Castéjsi a nebezpeclnéjsi Utoky pfiSer. Hra maze vyhladoveét a zemfit.

4. Cheaty — povoleni/zakazani spusténi chatoveho okna.

5. Stdle den — Pokud povolite tuto nabidku, v mapé nedojde ke stfidani dne a noci, bude zde zapnut
pouze rezim dne.

ity 6. Pocatecni hodnota —Kod, podle kterého Ize generovat svét stejnych vlastnosti, to znamena, ze po-

kud zadame stejny identifikator, ktery jiz byl vytvoren, vytvori se svét Uplné stejny.

7. Typ svéta — vybér struktury m
Nastaveni vlastnosti nové mapy Yp sveta — vyber struktury mapy

- plochy —rovny svet, na povrchu je trava
L - nekonecny — svét se strukturami (kopce, jeskyné, vodni plochy...)
Vlastnosti poli:

- stary — struktura s biomy a omezenou velikosti 255 x 255 x 255 blok
Hrat — Sténi g v . v 4. Ly y
rat = spustent mapy 8. Tlacitko Hrat vytvofi vami nastaveny svéet a spusti hru
Hra - nastaveni viastnosti mapy: 9. Tlacitko Hra pro vice hracd — zapnuti/vypnuti hry vice hracd (LAN hry).

1. Ndzev svéta —umoznuje pojmenovat svét, max. 30 znakd.

2. Vlychozi herni rezim — vybér herniho modu: 4.3 Nacteni (import) mapy
- Preziti (survival) — zékladni herni méd, hraci zde nemaji pfistup k inventafi pfedmétd, musi ) 5 5 o o o g
si veskeré materialy vytéZit ve virtudlnim svété a zajistit si zakladni Zivotni funkce (potravy, _ Pokud mate mapu ulozenou ve vasem pocitaci, pro nacteni do vasi knihovny map pouzijte tlacitko
spanek...); se Sipkou. Otevre se vam Prizkumnik, pomoci kterého vyhledate umisténi souboru mapy, tento vyberete

o _ o o ) L o a potvrdite tlacitkem Import. Mapa se nacte do vasi knihovny map a je pfipravena pro dalsi pouziti.
- Tvoriva (creative) — kreativni mod, hrac je zde nesmrtelny a ma pristup ke svému inventari,

kde ma k dispozici suroviny, materialy, predméty a nafadi v neomezeném mnozstvi a mize Spusténi mapy Ize provést i dvojklikem na ikonu stazeného souboru mapy pfimo z jeho umisténi
i létat. v pocitadi.

3. Obtiznost — nastaveni stupné obtiznosti hry. Tuto vlastnost Ize ménit v prdbéhu hry:

v

- Mirumilovnd —mirumilovny svét bez priser a nebezpedi
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el Challanoe

Bl Lbrcirsll Chsllsnae

sputéni importu mapy

wybdr umisténi

11

Import mapy

4.3.1 Spusténisvéta z knihovny svétu

Pokud jste jiz svét pouzili, je automaticky uloZen ve vasi knihovné svétd, kliknutim levym tlacitkem

mysi na ndzev daného svéta se tento svét otevie a je pfipraven pro dalsi pouziti.

B LSrEnl?

BN Uodrd suat
ot

B Transforsdor

“ LSHU2B17

Fokus

W |Gkl Chasllangs

ﬂumld:

Craate Hew

Horids

I 1 Horld
A s Horld

m Transforndor
“ Tutorial Horld
B Hirdnill Challange

Hirsdmill Chgllarnas

1]

- — —

editace mapy

spuiténi mapy

Spusténi mapy

Tlacitko s ikonou tuzky otevre dialog pro:

editaci vlastnosti dané mapy,

export mapy — po kliknuti na toto tlacitko se zobrazi prizkumnik, kde si uréite umisténi ex-
portu mapy. Potvrdite tlaCitkem Exportovat svét,

smazani mapy — po kliknuti se zobrazi dialog s dotazem, zda opravdu chcete tuto mapu sma-
zat. Pokud ano, potvrdte tlacitkem Odstranit, pokud ne, pouzijte tlacitko Zrusit.

P AU w

L o

[- =118 ]

B crmara

U ot fugstwowrd

Trstis msranll wali®

1 theat

H P bau

Export (smazdni) mapy



4.3.2 Editace mapy v prubéhu hry PokracCovat ve hre — navrat do hry,

Nastaveni — zmeény v nastaveni hry a editace spusteného sveta?,

Pro opusténi, zménu nastaveni vlastnosti hry a sveta v pribéhu spusténého svéta, ulozeni spuste-
ného sveta' nebo prehled Ucastnikl ve svété pouzijte klavesu ,ESC” na klavesnici. Vyvola se panel prave
s témito nabidkami.

Ulozit a ukoncit — ulozeni a ukonceni hry (v pribéhu hry se mapa uklada automaticky).

4.4 Nabidka Nastaveni

gLl

e et

wt= Trariell

H’HE I: ““F-‘ ' Nabidka Nastaveni ndm dava moznost ménit vlastnosti svéta a prizpUsobit ovladani hry. Je dostup-
Lk 1 na pfi spusténi celé hry, pfipadé z dialogového okna vyvolaného klavesou ESC v prabéhu hry.

Mastasan mastiwinl blivesaice @ myii -
Citthrort I3

Volby v nabidce Nastaveni:

1. Kldvesnice a mys B | Swartovat osuy
| frilonaticke skdd

Rozlofen! kldesnice

mmcal peml o

- Citlivost — citlivost mysi v rozmezi 0-100

{moa fmaten|

- Invertovat osu Y - prevraceni osy Y

- Automaticke skakani—automaticky vyskok

. v/ v oo v Uchopeni blok
o jeden blok v pipadé, Ze se pfed avata- [ [ Cim e
. A s v - s ithes
rem objevi prekazka.
E}_J::EPEI&H” . , B . i y i B video Pt i1 plednity / wsitin] Eima
pramening IP serveru [E‘m - Rozlozeni klavesnice — nastaveni rozlozeni .
pfipojeni hraéd) klavesnice Hastaveri kstmenl cuintats *

Cillpposl: 33

|
| Irrrartouvat osu T
B Putonatioké sk

B idir nia st

S cléeesnice & i

B i
D ook

MINELRRF Y

2. Ovladac — nastaveni gamepadu

seznam hraci

o poliatioeieal - Citlivost — citlivost joystickl v rozmezi

0-100

- Invertovat osu Y — prevraceni osy Y

navrat do hry

Fanlofrm Dok moe s

B rrefi

zména nastaveni mapy - Automaticke skakani —automaticky vyskok
o jeden blok v piipadé, e pied avatarem | (B Sebani =aroce
uloZen| a opudténi hry se objevi prekazka. B video
- Znicit bloky — vibrace pfi zniceni bloku e e
Nabidka spusténd kldvesou ESC - RozlozZeni ovladace — nastaveni rozloZzeni gamepadu
1 v prabéhu hry se zmény ve spusténém svete ukladaji automaticky 2 Viz popis funkci v kapitole 3.4.1..
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3. Dotyk — nastaveni touchpadu

Citlivost — nastaveni citlivosti v rozmezi
0-100

Invertovat osu Y — prevraceni osy Y

Automatické skakani —automaticky vyskok
o jeden blok v pripade, Ze pred avatarem
se objevi prekazka.

Znicit bloky — vibrace pfi zniceni bloku
Rozdélené ovladani — rozdéleni tlacitek

Pro levaky — nastaveni pro levaky

Hastaieni

R cldeerrice 8 myd

Hastisuveni dobulu "

Ciltrpost 33

Irsartouat osu T

Putonatickd skdoad

W stin i snisrnt

Bacor md o Lafng

Fro levds

Zmenit skok a plizeni — prohozeni skoku a plizeni

Velikost tlacitek — velikost tlacitek v rozmezi 0-100

4. Profil - nastaveni vlastnosti profilu

Jméno — jméno hrace prideleno automa-
ticky po pfihlaseni, shodné se jménem pfi-
hlasovaciho uctu

Pouzivat mobilni data

Prejit na web pro zpétnou vazbu — pre-
smeérovani na stranku zpétné vazby htt-
ps://education.minecraft.net/support/
contact-us/

Poznamky k opravé — presmérovani na
stranku prehledu novinek

S eiheeenion oo

Frofi o nasisven ulraatele ®

§  Pousival mobini data

I vigndap Lilroeed selged Sl aly

Atributy — pfesmérovani na stranku prehledu atributd na

https://minecraft.net/en-us/attribution/

5. Globdlni zdroje — balicky zdrojd jsou aplikované
zdola nahoru. Vase vlastni balicky se aplikuji ke
globalné nastavenym a zadny jiny hrac je nevidi.

6. Video — nastaveni vlastnosti obrazu

Cela obrazovka
Jas —nastaveni jasu od 0-100

Perspektiva kamery — pohled kamery (Prv-
ni osoba — pohled Avatara; Treti osoba
zadni — pohled zezadu; Treti osoba predni
— pohled zepredu)

Houpani pfi pohybu — chvéni postavy
Ozdobna grafika — nastaveni grafiky
Krasna obloha — pridani kontrastu

Ozdobné listi — prahlednost korun stromd

R cberwiin 8 w3
@ e
(24 Dotuk

Hlamickd =i s pra

Mingarsft

ol 1kawiey Sdia Aaherw, Tt

Hazi sveni Maslyoeni vides ol

' celdobrazouka

BB ccinunae s wd
“ Ceimind
oD oo

mEFile gralisiihe rectrend) meisdin]

Jaxl 30
F

Perspaltna kanaery

Fruni cscba

I Dzdabing coraflia

I He s oblohs

Skryt grafické rozhrani — odstrani maly STORE z mapy

Zobrazit rozsifena nastaveni videa — pokrocilé nastaveni grafiky
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7. Audio — nastavena vlastnosti zvuku (s
. 7 . esv Fudba 100
- Hudba - hra je podkreslena hudbou, jejiz | &2 = FRecent
hlasitost si mUzete nastavit v rozmezi do (3 Dotk Masitast Tindns 100 & e e
0-100 B | il st e e OF & v
. o B reon |

- Hilasitost — nastaveni hlasitosti zvuku od
= ‘im Education Edition Skins

- Povolit prevod textu na rec v chatu : N
Iﬂ._-m -
S Jazc © ke .H

Wirg pro edol Educaton Cditon
8. Jazyk — nastaveni jazyka - B YN &
[ b Bahasa Indonesta Clndonesial 151 |
C@ Deortughe aislsc moi e
B rron English U
Espaficl (Cxpalfiad
B ocean zdrcie Eanadic :
B o i =l Nastaveni vzhledu Avatara
‘Iﬁ i Magaa HUD
. | Haderiands (Hedariand) , v. , . v /] o .
45 A h hled IE""""“t | S Pozn.: Pokud mate pripravenou vyukovou hodinu, nechte zakim vybrat vzhled podle role, jakou
. vatar a jeho vzhle

budou mit ve hie mit pfifazenou, napf. farmar, stavitel, kral apod.

Ve hie mé kazdy hra¢ moznost nastavit si vzhled svého avatara. Ve vychozim nastaveni Ize provést
vybér mezi postavou Zzena/muz. Dalsi vzhledy vybirate v nabidce Skiny pro edici Education Edition, kde
jsou v pasu umistény preddefinované postavy. Po pasu se pohybujete pomoci Sipek a nasledné kliknutim
levym tlacitkem mysi potvrzujete vybér avatara. Vybér potvrdite tlacitkem Potvrdit.

Ve nabidce avatarl se ukladaji posledni tfi vzhledy, které jste pouzili. | tyto vzhledy Ize pfifadit
vasemu avataru, a to oznacenim levym tlacitkem mysi pfimo v policku Nejnovejsi. Vybér nasledné opét
musite potvrdit tlacitkem Potvrdit.



Oviadani hry

Ovladani hry je velice jednoduché a s trochou trpélivosti si na n€j rychle zvyknete. Po vstupu do
herniho prostoru se dostavate do na misto, kterému se fika spawn. Na tomto misté (pokud neni nasta-
veno rucné) se nedaji nicit bloky.

5.1 Zména pohledu a otaéeni kamery

Zacneme zménou pohledu. Ve hife mate moznost hrat ve tfech pohledech. Pfepinani mezi jednot-
livymi pohledy avatara provadite klavesou F5:

- Prvni pohled — hraci nejvice vyuzivany pohled. Hru hrajete z pohledu avatara (postavy) a na
obrazovce vidite holou ruku, popf. predmet, ktery avatar momentalné drzi.

- Druhy pohled - vidite celou svou postavu a to zezadu.

- Treti pohled —tento vyuzivate pouze pro porizeni selfie s vasim vytvorem, na obrazovce vidite
svoji postavu zepredu a jak sami zjistite, s timto pohledem se hra stava tézce ovladatelnou.

Ve hfe budete muset sledovat déni kolem vas. Kameru pohledl ovladédme jednoduse pohybem
mysi. Pokud mys posunete nahoru, posune se i kamera vasi postavy a vy vidite vse, co je nad vami. Toto
funguje pro vsechny strany.

Ovladani kamery

5.2 Ovladani postavy

Avatar se ve hre pohybuje ctyfmi zakladnimi smery:

- dopredu - klavesa W, pokud v kratkém in-
tervalu dvakrat stisknete klavesu W, zaCnete
béhat,

- dozadu —klavesa S,

- doleva —klavesa A,

%

- doprava —klavesa D.

-

Rlzné prekazky ve hfe musite preskocit a to me-
zernikem. Mezernik se také vyuziva pfi plavani. Skocite-
-li do vody a zacnete se topit, podrzte mezernik a vase
postava zacne plavat.

Pohyb avatara

Ve hie mlzete také létat. Staci, kdyz v kratkém intervalu stisknete dvakrat mezernik. Tuto moznost
vyuzijete hlavné pro lepsi kontrolu prace vasich zak pomoci pohledu seshora, popf. pro lepsi prekona-
vani pfirodnich prekazek ve hre.
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5.3 Plizeni

Pri praci ve vetsi vySce se vam mnohdy stane, Ze spadnete a zabijete se padem. Toto mize nastat,
pokud hrajete v jakémkoliv modu, kromé modu pro preziti (Creative), coz je specialni mod urceny ke
stavbé (oproti normalnim moddm umoznuje nesmrtelnost, nekonecny pocet blokl a moznost létat).
Jako prevence proti této nepfijemné smrti nam slouzi plizeni. Plizit se mizete stisknutim a drzenim kla-
vesy Shift.

5.4 Utok, tézeni a pokladdani bloka

V hernim médu pro preziti (Survival) se vyskytuji monstra. Ty Ize vypnout pfi nastaveni vlastnosti
nového svéta, nebo po spusténi (klavesa ESC) v nabidce Nastaveni volbou obtiznosti na hodnotu: Miru-
milovnd. Pokud zUstanou monstra aktivovana, zautocit na né muizete klikdnim na levé tlacitko mysi. PFi
Utoku nejlépe vyuzijete mece.

Jednou z nejtypictéjsich Cinnosti ve hie je tézeni surovin, které nasledné muzete vyuzit na vyrobu
novych nastroju ¢i na stavbu. Tézit mizete podrzenim levého tlacitka mysi.

Ve hre stavite tak, Ze na herni plochu pokladate boky dle vaseho vybéru, a to pravym tlacitkem
mysi.

Obrdzek 5: Plizeni Obrdzek 7 Utok/niceni a pokldddni blok(i

Inventar je nabidka, ve které ma hrac ulozeny bloky, predméty a mé zde moznost ziskat brnéni.
Také pomoci kraftovaci mrizky (mfizka 2x2 pro vlozZeni blokd) mUze vytvaret dalsi predmeéty. Inventar
otevrete klavesou E.

Inventar se ve hre vyskytuje ve dvou podobach:

- maly inventar — najdete ho v dolni ¢asti vasi obrazovky a slouzi k uchovani véci, které budete
v daném okamziku potfebovat. Pohybujete se v ném pomoci kolecka na mysi. Pokud bude
plny, mlzete véci, které uz nepouzijete, presunout do velkého inventare nebo je vyhodit za
pomoci klavesy Q.

- velky inventdr — zobrazite jej pomoci klavesy E. V ném muZete uchovavat vice véci, pokud
jej méate zobrazeny, nemdzete ovladat vasi postavu, ovladani se omezuje jen na manipulaci
s vécmi v inventari. Véci mUZete vyhodit jejich pretahnutim mimo okno inventéare. Pfi vyha-
zovani véci z malého inventafe mizete pouZit kldvesu Q, ta vyhazuje véci po jednom.

V pfipadé, ze mate spusténou hru v médu pro preziti, nemate k dispozici zadné bloky a predméty.
Materialy musite ziskat v hernim svété a nasledné z téchto materiall vytvofit pomoci pracovnich (krafto-
vacich) stoll predméty. Proto se po stisknuti klavesy E otevre prazdny inventar, ve kterém je zobrazena
pouze ikona vaseho avatara a kraftovaci mfizka 2x2. Material ziskany v hernim svété se postupné auto-
maticky do inventare uklada.



Inventdr v modu pro preziti

Inventdr predmetu

Viyhleddni pfedmétu

V hernim modu pro preziti se otevre inventar se vsemi dostupnymi bloky a pfedméty. Vybér prova-
dite kliknutim na dany blok ¢i pfedmét. Jednim klikem vyberete az 64 kust daného predmeétu (maximalni
pocet, ktery dané policko mUze obsahovat). Nékteré pfedméty Ize skladovat do maximalniho mnozstvi
64 v jednom policku. Bloky jsou kupitelné, ale naradi (s vyjimkou rybarského prutu a jidla) ne. Snéhové
koule, vejce, cedulky a kybliky Ize kupit pouze do 16 kus( a susenky jen do 8. Vybrané predméty nasledné
mUZete ulozit do pasu rychlého pfistupu.

Abyste rozpdlili kupu, kliknéte na ni pravym tlacitkem mysi. Jedna polovina zlstane na misté, dru-
hou potom hrac drzi v modu presouvani. Naopak, drzite-li takto v inventari kupu, pravé tlacitko mysi
umisti prave jeden predmet z kupy na libovolné policko.

Pfedmeéty Ize upustit do prostoru kliknutim ven z okna inventare nebo zavienim inventare, kdyz
hrac predmét drzi nebo je-li pfedmét umistén ve vyrobni mrizce. Pfedméty upusténé do prostoru zmizi
po 5 minutach, paklize je hrac nesebere, ale predmeéty umisténé pravym tlacitkem mysi nikoliv.

Pokud nem(zete dany pfedmét v inventafi najit, pouzijte lupu a do vyhledavaciho okna napiste
nazev bloku (predmétu).

Inventar je mozné zavrit klavesou ESC.
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6.1 Zakladnivyroba véci

Gratuluji! Uz umite ovladat hru. Nyni se naucime vytvofit par zékladnich predmétd, které vam
urychli postup hrou.

6.1.1 Prkna

Pokacenim stromu ziskate surové drevo. Pokud ho vlozite do pole pro vyrobu (crafting) ve vasem
inventari (klavesa E), dostanete prkna, které mizete dale vyuzit na vyrobu pfedmétd. Prkna mdzete vy-
tvofit z jakéhokoliv druhu dreva.

Craftin
£

I o o Y
1 =

Crafting table Recept na vyrobu dreva

Pracovni stll je stll pro vytvareni predmétl ve hre. Stll mzete vytvorit z jakéhokoliv druhu prken.

Recept na vyrobu pracovniho stolu



6.1.3 Tycky 3. Sekera — Nejlépe ji uplatnite pfi kaceni stromd.

4. Mec¢ — Pokud mate zapnuta monstra, bude se vam hodit mec.
Pro vyrobu nastrojd jsou nezbytné nutné tycky.

Obrdzek 22 - Recept na vyrobu tycek
Obrdzek 25 - Recept na vyrobu sekery Obrdzek 26 - Recept na vyrobu mece

6.1.4 Nastroje

Ve hre budete potfebovat rlizné nastroje, které vam pomuUzou s nejriiznéjsimi cinnostmi. Existuje
nékolik typl nastrojl. Dfevéné (nejméné Ucinné), kamennég, stiibrné, zlaté a diamantové (nejvice Ucinné).
Nyni si ukazeme jen nékolik zakladnich dfevénych nastrojl, které vam pfijdou vhod na zacatku hry:

1. Krumpac — Pokud se pustite do tézeni, bude se vam hodit krumpac.

Tour Ouide
2. Lopata —Hodi se pfi tézbé hliny, stérku nebo pisku.

Obrdzek 23 - Recept na vytvoreni krumpdce Obrdzek 24 - Recept na vyrobu lopaty
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7 Ucitelskeé nastroje v MEE

Pokud budete vytvaret vlastni vyukovy svét, nebo si budete upravovat svét tak, aby vyhovoval va-
sim pedagogickym uceldm a vasemu cili, mate v této verzi k dispozici v inventafi predmeéty, které se
v bézné verzi Minecraftu nevyskytuji nebo jsou vhodné pravé pro vyukove Ucely.

Informacni tabule — maji funkci zdroje informaci. Tabule jsou k dispozici ve tfech velikostech, a to
podle délky textového retézce, ktery lze na né umistit.

1. popisek — fetézec o délce 78 znakd,
2. plakat —fetézec o délce 174 znakd,

3. tabule — retézec o délce 691 znakad.

Informacni tabule

NCP postavicky — informacni pomocnici, které mizete rozmistit po hernim svété a mohou poskyt-
nout jak textove informace, tak je Ize propojit hypertextovymi odkazy se zdroji dalSich informaci jako
jsou videa, clanky, obrazky.

Postavickam Ize nastavovat vzhled (skin) a jméno. Toto je velmi vyhodné v tom, Ze Zaci zde maji
nejen definované dalsi postupy, ale také zde dochazi ke stfidani ¢innosti mezi hrou, studiem s vyuzitim
vyukového videa, hledanim odpovédi v odbornych textech, konzultaci problému, planovanim, spolupra-
cf a nasledné prenesenim ziskanych poznatk( do prostredi virtualniho svéta, kde mdzou ziskané znalosti
aplikovat a simulovat nastudované zakonitosti.

C—
ErTrrre—
ﬂ%ﬂ

NPC postavicky

Omezovace — jak bylo feceno, nachazime se v neomezeném svété a ten mize byt pfi pInéni urci-
tého cile prekazkou. Tyto bloky dokazi definovat prostor, ve kterém se zak nachazi, a pripadne omezit
moznost niceni Casti mapy, kterou jsme pracneé pripravovali. Jsou to bloky, které tvori neviditelné stény,
za kterymi je pohyb omezen, pokud neni nastaveno jinak.



_|_

Omezovace — virtudlIni stena

Bloky povoleni (Allow) a odepreni (Deny) pristupu —tyto bloky mdzeme pouzit jako zaklad pro stav-
by. Bloky povoleni umoznuji v mistech, kde jsou polozeny, zakiim stavét, pfipadné nicit, zatimco bloky
pro odepreni pfistupu tyto Cinnosti zakazuji a stavby postavené na téchto blocich zaci nemohou mo-
difikovat. V této oblasti se mohou jen pohybovat a prohlizet si dané stavby. Tato opravneni neovliviuji

pouziti predmeétd jako dvere, packy nebo truhly.

Pfi pouziti obou blokl najednou bloky povoleni maji vyssi prioritu.

Bloky povoleni (Allow) Bloky odepreni (Denny) Zakdzané/povolené prostory
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Kamera a portfolio — kazdy hraC ma moznost v hernim poli svou praci krok po kroku zaznamenavat
pomoci snimkd, které vytvafi kamerou. Tyto snimky jsou automaticky exportovany do portfolia. Ke snim-
ku Ize napsat i kratkou informaci. Portfolio Ize ze hry exportovat nasledné toto maze byt podkladem pro

jeho hodnoceni.

Export Fortfolio
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8 Dopinék Classroom Mode

for Minecraft

Classroom Mode for Minecraft je doplnék MEE slouzici jako rozhrani ucitele pro ovladani hry, ko-
munikaci mezi studentem a ucitelem a prehledu o pozici a postaveni studentll v mapé. Lze zde vyuzit
moznost teleportace studentd na pozici ucitele, pfipadné ucitele na pozici studenta i chatovaci okno pro
komunikaci se studenty.

Pro stazeni instalacnich balickd dopliiku navstivte webovou stranku:
https://education.minecraft.net/companion-app-download

Instalace doplinku pro Windows 10:
1. spustte stazeny instalacni soubor,
2. postupujte podle pokyn( instalatoru,

3. po instalaci se na ploSe vytvori ikona s popiskem Classrom Mode for Minecraft, doplnék se objevi
i v nabidce Start jako podslozka slozky Minecraft Education Edition.

Instalace dopliiku pro macOS:

1. spustte stazeny instalacni soubor,
2. vyberte Dalsi a Instalovat, dale postupujte podle privodce instalaci;

3. po dokonceni instalace se aplikace zobrazi jako ,Classroom Mode for Minecraft” ve slozce
Applications a ikona dopliku na plose pocitace.
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Classzoom Mode

Instalace Classroom mode

8.1 Spusténi hry s dopliikem Classroom

Pro vyuzivani funkci doplnku je potreba po jeho spusténi nastavit propojeni mezi klientskym Mi-

necraft U¢tem a doplhkem pro ovladani ucebny. Pro propojeni postupujte takto:

1. v prvnim kroku spustte MEE, provedte prihlaseni svym klientskym Uctem a spustte mapu, ve ktere

budete pracovat a poté vystupte z mapy (klavesa ESC);

. spustte nainstalovany doplnék kliknutim na ikonu, na plose — zobrazi se stejny dialog jako pfi spus-

téni samotné hry, zadejte pfihlaSovaci Udaje stejného UcCtu, ktery jste pouzili ke spusténi hry a po-
tvrdte prihlasent;

. otevre se dialogové okno pro propojeni s MEE, zde mate dvé moznosti pro propojeni s doplhkem

ato bud'vlozit IP adresu a port, ktery prave hra vyuziva do samotné hry, nebo tyto informace ziskat
ze spusténé hry a doplnit je do dialogového okna doplnku:

- zalozka waiting room zobrazi pfikaz (command) pro vlozeni do hry, staci kliknout na tlacitko
s ikonou pro kopirovani, poté se prepnout do spustené hry MEE, zde spustit chat pomoci
klavesy T a vlozit zkopirované informace (CTRL+V) i se zpétnym lomitkem, vSe potvrdit kla-
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vesou ENTER (informace pro propojeni mlzete i do MEE spusténé mapy vepsat a to ve tvaru: - Nasledny dialog zobrazi spustény server a pocet Ucastnik(, ktefi jsou v danou dobu k mapé
/wsserver IP adresa:port) pfipojeni (max. v hernim poli mdze byt 30 hracu).

Classroom Hode -0 X P T

Fleasae enter the rollowng
commnand in Mnacrart:

spuitény server

v classroom modu

feconnect 18.8.8.1:1459

Informace pripojeného serveru

- Po propojeni dojde k nacteni spusténé mapy do hlavniho okna doplfku pro tfidu.

Classroom NMode *“Trenall® - 0%

nabidka Add Server — Vlozte jméno (Name), IP adresu spustené mapy a potvrdte tlacitkem _ =)
Add.

IP adresa spus-

téneg mapy

Ipffigeacr —_——

18881 jména serveru

Type Your Message Here

Aktivovany doplnék ucitelského rozhrani
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8.2 Moznosti Classroom Mode for Minecraft né misto na mape, objevi se dialog s informaci teleportovat vsechny hrace sem (Teleport
All Here). Kliknéte na tento dialog levym tlacitkem mysi a vsichni hraci se ocitnou na téchto

Doplnék nabizi fadu funkci, pomoci kterych mdzete ménit vlastnosti mapy, komunikovat s zaky souradnicich.
v hernim poli a ovliviiovat jejich chovani. - Pretadhnout hrace do cilového bodu na mapé —toto provedete tak, ze vyberete hrace: kliknete
o+ spscamtigrem = pravym tlacitkem mysi na hrace, kterého chcete pfesunout v seznamu hract (Player Roster), a

nasledné ho tazenim presunete na misto, kam ho chcete presunout, a tlacitko uvolnite.

- Prikaz pro teleport — Do chatového okna vlozte prikaz: /tp jméno hrace a souradnice pozice
X Y Z (pfipadné jmeéno hrace, ke kterému chcete provést teleport).

2. Seznam hrdcu v hernim poli — soupiska obsahuje prezdivky hract v hernim poli, kazdy Zak je ozna-
Cen jinou barvou, pod touto barvou je vyznacena i ikona hrace v mape v levé casti okna.

3. Chat - okno, do kterého je zaznamenana chatova konverzace.

4. Chatovad zprdva — pole pro vepsani zpravy. Nejprve do okna umistime lomitko a nasledné miizeme
psat zpravu. Potvrzenim odesleme zpravu vsem hraclm v poli. Pokud piseme zpravu konkrétnimu
hraci, za lomitko napisSeme jméno hrace. Tato zprava je psana barvou, ktera byla hraci pridélena po
vstupu do herniho pole. Ucitel mdze také zadat i chatovou zpravu pfimo ve spusténém svété (ne
pres Classroom mode) a to tak Ze klavesou T aktivujete chatové okno, za lomitko napiste prezdiv-
ku hrace a zpravu, pfipadne odesle zpravu
véem hraclim. | tato zprava se zazname-

na do chatové komunikace v Classroom
Okno Classroom mode mode.

Dalsi funkce tento mod nabizi pod ,hamb-
urgerovym” menu vlevo nahofe a mdzeme je vy-

uzit i ke zmené hernich vlastnosti sveta a to tak,
1. Mapa spusténého svéeta — Zde je zobrazena mapa, kterou mate spusténou a pomoci ikon a barev Ze danou funkci nastavime na On/Off.

vidite rozmisténi staveb v hernim poli a pozice hracd. Mapu mdzete posouvat v daném okné taze-
nim do vSech smeérd a to tak, ze kliknete a pridrzite pravé tlacitko mysi v na libovolném misté mapy
a taZzenim posunete. Je zde moznost priblizovat a oddalovat jednotlivé Casti mapy — zoomovat
(CTRL + kolecko na mysi). Pokud pfi posunu na okrajich uvidite Cerné pole, jedna se jesté o nevy-
generované casti mapy, ty se nasledné zobrazi po jejim vygenerovani nebo v pfipade, Ze se v této
oblasti ocitne néktery z hraca.

Okno modu je rozdéleno do ctyr hlavnich cCasti:

- Teleport vSech hracl na dané misto mapy — staci kliknout pravym tlacitkem mysi na libovol- Menu classroom moodu
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o Vvuk - -
— . yuka programovani
aktivuje/deaktivuje ¢innost vSech hracl v poli
4 >
povolit/zakazat chat pro vsechny hrace " p ro St re d I
- - - -
povolit/zakazat chat pro viechny hrace MInecruft: EducUtlon Edltlon

povolit/zakazat moby (pfrisery) ve hie

Dalsi ze zajimavych funkci Minecraft: Education Edition je doplnék s nazvem Code Builder. Vétsina
povolit/zakézat pouziti TNT ucitell informatiky urcité tuto novinku vrele pfivita.

r
=]

S vyukou programovani a algoritmizace je dobré zacit uz na zakladni Skole. Minecraft je pro zdo-
konalovani a procvicovani tohoto zplsobu mysleni skvélym prostfedim. Studenti prostfedi Minecraftu

povolit/zakazat poskozovani hrace ;e o - e o ) o L i )
znaji, bavi je a motivuje. Pojdme se hloubéji podivat na konkrétni pouziti Code Builderu v Minecraftu.

Code Connafion = K

T EEDDE

=

povolit/zakazat zmény ve svété

povolit/zakazat Utoky mezi hraci

Funkce pro nastaveni vlastnosti hry a hracd
Zadani pfikazu v Minecratu Code Connection po spusténi

Po instalaci doplnku se objevi nova aplikace Code Connection. Tuto aplikaci je tfeba zadanim pfi-
kazu propojit s Minecraft: Education Edition. V Minecraftu stisknéte klavesu T a do pfikazového radku
opiste prikaz connect i s parametry.

Obé aplikace se propoji a Code Builder nabidne seznam dostupnych jazykd, ve kterych Ize
programovat.
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Code Conneetion - X

Choose wour Edifor]

| wocon [ son [ |

Tou are conmecied 1o 1921681184

Obrdzek 3: Code Connection po propojeni s Minecraftem

Pojdme se podivat na jednotlivé moznosti hloubéji.

9.1 MakeCode

Microsoft MakeCode je open-source blokovy a JavaScriptovy editor. Microsoft prvné pouzil tento
editor ve spojeni s mikropocitacem Micro:bit (http://microbit.org/). Zacinajici programatori mohou vyu-
Zit graficky poutave blokové prostredi, ti pokrocilejsi mohou prepnout rovnou do JavaScriptu. Vysledek
daného programu se pak projevi primo v aplikaci Minecraft.

= Code Connection - Nicrosort MakeCode

0 o Hmwor

r
(wrmiien |

[T

Obrdzek 4: Po zavoldni pfikazu print v Minecraftu se vytvori ndpis Mira z TNT blokd

& Code Connection — Hicrosort HakeCode = ¥

Obrdzek 5: Ukdzka stejného prikazu v JavaScriptu

9.2 ScratchX

Scratch asi netfeba hloubéji pfedstavovat. Toto popularni prostfedi pro vyuku programovani je
na Skolach velmi rozsifené. ScratchX je nové rozsiteni, které pfinasi podporu pro propojeni s Minecraft:
Education Edition. Nyni jiz nemusite programovat jen na 2D platné, ale mizete vdechnout Zivot i 3D
objektdim v prostredi Minecraftu.
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Obrdzek 6: Nové rozsitujici bloky ve Scratch, které dovoluji ovidddni postavy v Minecraftu
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9.3 Tynker Zde vycet moznych jazykl pravdépodobné koncit nebude. Da se ocekavat, Ze podobné jako
Scratch a Tynker zareaguji i dalsi a seznam moznych prostredi pro programovani v Minecraftu se roz-

Jedné se opét o programovaci prostiedi na podobném principu jako Scratch. Je vhodné pro mladsf roste. Tomu napovida i tlacitko Add service dostupne pri spusteni Code Connection aplikace. Microsoft
studenty, a to hlavné diky své jednoduchosti ovladani a grafickému zpracovani. Také Tynker dovoluje dal pracuje na rozsifenich pro Minecraft: Education Edition. Za pouhy plilrok doslo k mnohym zmeénam
pfepnout zdrojovy kdd do JavaScriptu a umoznuje tak vyuzit Minecraft i pro vyuku programovani u po- a rozhodné nas dalsi jeste cekajf.

krocilych zakU a studentd.

& Coge Connaclion — Tunkmer - *

Obrdzek 8: Editor Tynker v blokovém mddu

& Code Connection — Tunker o *

Obrdzek 9: Editor Tynker v Javascript mddu



10 Vyuka pomoci

Minecraft: Education Edition

O tom, Ze se hra Minecraft: Education Edition realné pouziva v ceskych Skolach, vas presvedci
nasledujici stranky. Hned ve tfech skolach ucitelé i zaci pouzivaji Minecraft: Education Edition pro rese-
ni realnych Ukoll v hodinach matematiky, déjepisu nebo tfeba environmentalni vychovy. Inspirujte se
ptiklady dobré praxe ze Stfedni $koly informatiky, podtovnictvi a finanénictvi Brno, Gymnazia v Ceskych
Budgjovicich a Zakladni skoly Magic Hill v Ri¢anech.

Ukazuje se, Ze ve hie je potencial k propojovani mezioborovych vztah(. Z&ci ziskavaji nad probira-
nou latkou nadhled a osvojuji si dllezité dovednosti, které mohou prakticky vyuZivat v ostatnich pred-
métech a nasledné, po dokonceni skolni dochazky, i v praxi.

10.1 Minecraft v praxi

Pripomenme si znovu 7 divodu proc pouzit Minecraft ve vyuce:

1. Komunikace — Propojeni virtualnich Minecraft svétld mize pomoci zakiim ziskat zkusenost s efek-
tivni komunikaci v ramci prace na spolecnych projektech.

2. Rozvoj socidlnich dovednosti — Prace v tymech je prostfedkem nejen spoluprace, ale i nastrojem ke
vzniku problému a jeho naslednému feseni. Studenti se uci obhajovat svij nazor, resit kolizni stavy,
opétovné vztahy navazovat.

3. Spoluprdce — Vyhodou Minecraftu je moznost pracovat na spolecnych projektech, ve spolecném
virtualnim prostredi, ve kterém je potfeba si rozdélit role v ramci tymu a nasledné vytvofit klima pro

54

efektivni spolupraci vsech ¢lend.

4. Prdce s informacemi a literaturou — Pracujeme-li na projektech realnych staveb, je nutnosti nejprve
nastudovat jejich vzhled, seznamit se s obdobim, ve kterém vznikla. To vsechno znamena pracovat
s literaturou at uz tistenou, tak elektronickou.

5. Virtudini védecké experimenty — Realné experimenty jsou Casto financné i casove narocné a ve
skole nelze provadet kazdy typ experimentu. Délat realnou védu ve virtualnim sveté Minecraftu je
rychlejsi a levnéjsi nez v redlném sveté a neni nutné podstupovat rizika bezpecnosti.

6. Ucitel jako ridici clen vyuky — Minecraft je hra, ktera ma sva pravidla, ale nema stanoveny cil. Tento
cil je vzdy na uciteli, ktery ho nejen definuje, ale je i fidicim clenem vyuky. Je to hra, ktera je tedy po-
uzitelna na vsech typech skol, u vSech vekovych skupin a ve vsech vyukovych hodinach a tématech.

7. Inovativni vyuka — Minecraft znamena zménu mysleni, novy inovativni pfistup, rozvoj kompetenci
21. stoleti, rozvijeni Zaka jako osobnosti, rozvoj kolektivnich vztahd, tfidni kultury, spoluprace mezi
Zaky a hlavné novy postoj ke vzdélani.

10.2 Projekt: Stavba modelu Skoly

Poprvé jsme Minecraft: Education Edition pouzili jako nastroj pro stavbu modelu nasi skoly. Pod-
minkou bylo Skolu postavit v méfitku 1:1 a co nejvice priblizit realité. Do projektu bylo zapojeno 25 zakd.
V procesu planovani se museli Zaci seznamit s plany skoly. Ty nam nebyly v plné mite k dispozici, takze
jsme projekt rozsifili o seznameni se s dovednostmi spojenymi s vyhledavanim na internetu, a to kon-
krétné v katastralnich mapéach. Zaci museli porozumét méfitku mapy a naudit se prepocitavat velikosti
stavby do reélnych rozmérd. Poté bylo nutno délky pfizplisobit pomoci zaokrouhlovani do velikosti re-
alizovatelnych v prostredi Minecraftu (délka 1 kostky je 1 m?). Setkavali jsme se zde s pojmy jako Ctverec,
obdeélnik, krychle, kvadr, oval a dalSimi geometrickymi tvary. VSechny nakresy a vypocty byly vytvareny
ve sdilenych dokumentech baliku Office.

Ve fazi vystavby zaci resili problém umisténi stavby do terénu. Seznamovali se s vlastnostmi ma-
terial( pouzitych pro realnou stavbu i pro stavbu ve svété Minecraftu. V této fazi také vytvareli souhrny
pouzitych materiall v programu Microsoft Excel. Vystupem byla tedy nejen stavba, ale i dokumenty
z faze planovani a souhrnné prehledy s vyuzitym materialem. Bylo neskutecné zajimavé je sledovat a byt
aktivnim clankem jejich déni.



Schéma patra skoly upravené pro potieby stavby

Statistika materialu

10.3 Projekt: Obnovitelné zdroje

Tento projekt se zabyva vyuzitim obnovitelnych zdrojd a pokryva témata chemie, ekologie, ale
i fyziky. Pro vyuku byla pfipravena mapa svéta, ve které se nachazi model vétrné a vodni turbiny. Modely
jsou prlchozi, doplnény o popisne tabule s informacemi jednotlivych casti. Vyukovy svéet je rozdélen
dvou hlavnich oblasti:

- Prvni cast - studenti prochazeji jiz vytvorené modely a seznamuiji se s jejich jednotlivymi Cast-
mi, vyslovuji hypotézy o funkcnosti.
- Druhd &dst — pracovni. Zaci podle vytvofenych modell vytvaieji své viastni modely.

Cela plocha, ve které se zaci mohou pohybovat, je ohranicena hrani¢nimi bloky. Jako bonus je
mozno vytvofit model kompletni vodni, vetrné i solarni elektrarny.

Studenti se seznami:
- s obnovitelnymi zdroji a jejich vyuziti v realném svéte;
- se zafizenim, které tyto obnovitelné zdroje zpracovavaji a zplsobem jejich funkcnosti;

- s praci ve sdileném dokumentu OneNote, Excel (tvorba tabulky, jednoduché vzorce, podmi-
néné formatovani).

Prvni Cast: Zkoumani systéemu

Ukol 1: U&astnici mohou mit uréita ocekavani o tom, jak mézou modely ve svété Minecraftu vypa-
dat. Tato oCekavani jsou zaloZena na jejich zkusenostech z realného zivota. Nechte studenty navrhnout
hypotézu o tom, s jakymi obnovitelnymi zdroji se v realném svété setkavaji a jak se tyto zdroje vyuZzivaji.
Hypotézy mohou doplnit do pracovniho sesitu.

Zéci se rozdéli do dvou skupin:
- Prvni skupina — vytvari model vetrné turbiny
- Druhd skupina — vytvafi model vodni turbiny

Béhem spoluprace pfi vytvareni modell se Ucastnici uci fesit problémy, vyuzivat systematického
mysleni, aplikovat znalosti ekologie. Hrani roli zde mize nastat v ramci hry v ohledu na planovani, pfi-
déleni prace nebo prednostni pridéleni, vyzivajici hrace k vykonani nasledujicich ukold.
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Ukol 2: Zaci by méli premyslet o tom, jak by dany model jako celek mél vypadat. Pfi planova-
ni si provedou nacrt schémat modelu. Nasledné zaci provedou prepocty velikosti modelu a umisténi
v Minecraft svete. K nacrtu mohou pouzit ctvereckovany papir nebo sdileny soubor Excel.

Ukol 3: Stavba — dle navrzenych schémat Zaci provedou konstrukci modelu. Pfi stavbé si mohou
rozdélit jednotlivé role:

- vedouci — koordinuje cinnost své-
ho tymu, vytvari sdileny dokument
OneNote, ve kterem je zaznamenana
veskera dokumentace projektu;

- architekti — ve sdileném souboru Excel
(nebo Ctvereckovany papir) fesi rozlo-
Zeni jednotlivych Casti vlastniho modelu
v prostoru, ve fazi stavby kontroluji ¢in-
nost stavitell, pfedevsim zda jednotlivé
Casti souhlasi s jejich navrhem;

- stavitelé — provadeji konstrukci jednotli-
vych casti modelu podle planu navrze-
nych architektem;

- financni dozor — ve sdileném dokumen-
tu vytvareji tabulky obsahujici soupis
materialu, pripadne toto mohou dopl-
nit o ceny materialu a provest cenovou
kalkulaci stavby.

Doporucent: Zaci béhem prace pofizuji port-
folio, do kterého zaznamenavaji pribéh stavby
modelu. Do sdileného OneNote sesitu postupne
vkladaji dokumentaci — umisti vSechny dokumenty,
které k vypracovani projektu pouzili (materialy, po-
pisky, pracovni sesity, cenové kalkulace, fotografie
portfolia).

N

10.4 Projekt: Zamorskeé cesty Krystofa Kolumba

V 6. tfidé zakladni koly Magic Hill v Ri¢anech pracujeme po dva mésice na tématu Z&morské cesty
Krystofa Kolumba. BEhem této doby vytvafi kazdy zak sv{j individualni projekt podle kritérii domluve-
nych s vyucujicim. Vyber temat projektd je Sirsi a zahrnuje nabidku vyucujicich vSech vyucovacich pred-
meétyd; zaci tak maji moznost volby, na jaké konkrétni ucivo, konkrétni obor a konkrétni vystup se specia-
lizovat. Napf. vyucujici matematiky uplatiuji metodicky postup prof. Hejného, pro ktery jsou typicka tzv.
ucCebni prostredi a jednim z nich krychloveé stavby. Pomoci jednotkovych krychli se zaci seznamuiji s 3D
geometrii, pohledy na téleso (bokorys, pldorys), vypocty objemu apod. Proto bylo vypsanym Ukolem z
matematiky vytvorit model jedné z Kolumbovych lodi — Santa Maria, La Nifia a Pinta (hebo model lodi
obecné, ale porovnat ho s konstrukci lodi Kolumbovy doby), a to z krychli. Takové zadani si vysloveneé fika
o vyuziti Minecraftu ve vyucCovani, coz se ukazalo nejen jako Ucelné (Minecraft je z podstaty krychlova
,stavebnice”), ale i vysoce atraktivni pro zaky. Hned sedm zaku ze tfidy se pro tento individualni projekt
rozhodlo. V pribéhu nasledujicich osmi tydnd se museli dikladné obeznamit s plany Kolumbovych lodi
— studovali rizné fezy (viz obrazek nize), konstrukci lodi (pocet palub, stéznd, nazvy plachet), zjistovali
podrobnosti o zivoté namornikd na lodi, hierarchii posadky, specifika nakladu apod. Museli tedy napfr.
presné urcit, kde byla na lodi situovana Kolumbova kajuta, kde kompas, kde uskladnény sudy se sledi
a zelim... To vse predstavovalo faktografické ucivo déjepisu.




Tyto poznatky déti kombinovaly s u¢ivem matematiky. Jejich modely lodi musely byt samoziejmé
proporcni, ve vhodném meéfitku a v neposledni fadé byl vyzadovan tzv. podlazni plan neboli pidorys
lodi zaneseny do Ctvercové sité, s vyjadienim objemu lodi v jednotkovych krychlich.

Z4ci museli samozfejmé Fesit i problémy technického a programatorského razu. Napt. v podpa-
lubi byla tma, ale nesmélo se tam s otevienym ohnem, Cili vyuZziti pochodni bylo v prostfedi Minecraftu
problematické. Obdobné namornici na lodi spali bud pfimo na palubé, nebo v zaveésenych sitich; vyuziti
klasickych blokd posteli rovnéz bylo vzhledem k dobové realité ofiskem.

Konecné museli zaci vysledky své prace zprostiedkovat spoluzakiim a prezentovat vyucujicim.
K tomu jsme vyuzili format virtualni prohlidky, kterou zpracovali jako video, s paralelnim vykladem zakd.

Svet Minecraftu pfinasi do vyucCovani zcela nové moznosti, které mohou vyuku na nasich Skolach
podstatnym zplsobem obohatit. Jeho atraktivni prostredi je Zakim a studentlim dobre znamé a prace
v ném je bavi. Priklady dobré praxe ukazuji, ze Minecraft je mozne vyuzit pro rozmanitou skladbu pred-
métd technickych i humanitnich. Minecraft: Education Edition, tedy verze hry vytvorena specialné pro
skolstvi, pak nabizi ucitelim ziskat nad projektem dostatecnou kontrolu a umoznuje jim cely vyukovy
proces lépe fidit.

Minecraft se svymi moznostmi odviva prach ze slavne myslenky naseho svetoznamého rodaka.
Vzdyt je to prave ,Skola hrou” Jana Amose Komenského, které nas uci, ze vzdelavani nemusi byt jen
o memorovani a opakovani ucitelovych mouder, ale Ze mize byt hrou, v rdmci které se latku naucime
pfirozenou cestou. Minecraft prinasi do nasich tfid prilezitost tento koncept opét oprasit a vhodné apli-
kovat. A je jen na nas ucitelich, jak se s touto pfilezitosti rozhodneme nalozit.

61



Microsoft

Minecraft: Education Edition ve Skolnim prostredi
prirucka nejen pro ucitele

Ing. Irena Ulugay, Mgr. Miroslav Kotlas, Mgr. Miroslav Dvorak, PhDr. Jan Voda, Ph.D.
2017

www.microsoft.cz/skolstvi

aka.ms/skolstvi



Microsolt

&l LE &% man T o e



